a Tabelspll MISSION 1 | 10 MIN

Kneek tabelkoden

Los regnestykkerne, og find det hemmelige ord.

Navn Dato
[0 Regn regnestykket. Find svaret i koden. Skriv bogstavet i den granne boks. ]
Koden
6 T 12 A 18 B 24 E 30 L 36 M 42 S 48 R
1 2
2x3= ? 3x4= ?
3 4
3X6= ? 4X6= ?
5 6
5x6= ? 6X6= ?
7 8
3x8= ? 6X7= ?
9 10
1x6= ? 4X6= 2
11
6x8= ?

Det hemmelige ord

Bonus: Skriv en saetning om, hvad en tabelmester er god til.
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B8 Tabelspil

Fejlfinderpatruljen

Nogle svar er forkerte. Kan du finde dem?

Navn

Dato

MISSION 2 | 10 MIN

[o Seet en ring om de forkerte svar. Skriv det rigtige svar pa linjen.

11

13

15

17

19

Hvor mange fejl fandt du?

2x8=16

4x9=36

3x9=27

5x8=40

4x7=24

6x9=54

3x8=24

6x4=24

7x9=63

9x3=27

)

Tabelspil.dk/opgaveark - gratis materialer til undervisning

10

12

14

16

18

20

7Xx6=40

8x7=54

6x6=38

9x9=81

8x4=32

7TX7=42

9x5=50

8x 8=066

4XxX6=26

6x8=48
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B8 Tabelspil

Find vej gennem 6-tabellen

Start ved 6. Tegn en vej til MAL gennem svarene i 6-tabellen.

Navn

Dato

Du ma ga op, ned og til siden. Du ma ikke ga pa skra.

START

12

13

15

21

22

Bonus

11

18

24

30

33

34

17

19

23

36

37

39

Hvilket svar fra 6-tabellen brugte du ikke pa vejen?

25

27

29

42

45

51

31

35

41

48

54

57

MISSION 3 | 10 MIN

43

47

53

59

60

66
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g Tabelspll MISSION 4 | 15 MIN

Tabeldetektiven

Lees hvert spor. Skriv svaret i den gragnne cirkel.

Navn Dato

[0 Ved nogle spor skal du regne to gange. Skriv dine regnestykker pa linjen. j

Spor Spor

Hvad er 7 x 8? Regn 4 x 6. Ggr svaret dobbelt

sa stort.

Spor

Regn 7 x 9. Treek 9 fra.

Spor

Regn 8 x 8. Tag halvdelen.

Spor

Laeg svarene pa3x70g5x 7
sammen.

° Spor

Regn 10 x 9 og 4 x 9. Find
forskellen.

Spor

Regn 2 x 5. Gang svaret med 3.

° Spor

Gang et tal med sig selv. Svaret
er mellem 70 og 90.

© O © O
& © © O

Ekstra spor: Lav selv en tabelgade. Lad en makker prgve den.

Tabelspil.dk/opgaveark - gratis materialer til undervisning Side 4 af 5



g Tabelspll FACIT

Facit til tabelmissionerne

Brug siden til feelles gennemgang eller hurtig leererrettelse.

1. Knaek tabelkoden

Svar: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 24, 42, 6, 24, 48
Hemmeligt ord: TABELMESTER

2. Fejlfinderpatruljen

Fejl: 2, 4,6,9,12, 14,16 og 18
Rettelser: 42, 56, 36, 28, 49, 45, 64 og 24

3. Find vej gennem 6-tabellen

Vej: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60
Svar, som ikke er med péa vejen: 66

4. Tabeldetektiven

Svar: 56, 48, 54, 32, 56, 54, 30 og 81
Det sidste spor giver 9 x 9 = 81.

Forslag til brug

Brug én mission som en 10-15 minutters aktivitet. Lad derefter eleverne sammenligne
strategier i makkerpar, for | retter i feellesskab.
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